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Innowacja z programowania [1]

Tytut innowacji: "Bawie sie i programuje”

Podstawa prawna

® . Ustawa z 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (Dz. U. z 2004 r. Nr 256, poz. 2572 z p6zn. zm.)

® . Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z 9 kwietnia 2002 r. w sprawie warunkéw prowadzenia
dziatalnos$ci innowacyjnej i eksperymentalnej przez publiczne szkoty i placéwki (Dz. U. z 2002 r. Nr 56, poz. 506, z

pézn. zm.)
Rodzaj innowacji: programowa, organizacyjna, metodyczna
Miejsce realizacji: Szkota Podstawowa im. Jana Pawta Il w Ocigzu

ul. Szkolna 56, Fabianéw, 63-460 Nowe Skalmierzyce

Innowacja realizowana bedzie podczas:
- zajec lekcyjnych edukacji wczesnoszkolnej
- zaje¢ dodatkowych w klasach Il
Termin realizacji: 01.09.2016 - 30.06.2019
Autorzy innowacji: Ewa Bolach, Dorota Nowaczyk

Osoby wspomagajace: nauczyciel informatyki i edukacji wczesnoszkolnej

Opis innowacji pedagogicznej:

1.1. Uzasadnienie potrzeby innowacji:

Programy stuza nam w wielu aspektach zycia codziennego, a intensywny rozwéj informatyzacji i cyfryzacji w XXI wieku
wymusza zdobywanie nie tylko umiejetnosci obstugi, ale i nauki programowania. Najlepszym na to momentem jest okres
wczesnoszkolny, w ktérym dzieci szybko ucza sie poprzez zabawe, sg ciekawe $wiata i chetne do odkrywania nowych
technologii. W nadchodzgcym latach znajomos$¢ programowania stanie sie réwnie wazna jak umiejetnos¢ pisania, czytania,
czy liczenia. Innowacja ta, poprzez zabawe z robotami, dzieci beda rozwija¢ kluczowe w naszych czasach umiejetnosci

logicznego myslenia, kreatywnego podejscia do problemu, wspétpracy i podstaw jezyka angielskiego.
1.2. Cele innowacji pedagogicznej:

- nauka programowania poprzez zabawe z robotami Dot i Dash,

- poznanie prostych programéw do kodowania i programowania,

- rozbudzanie u uczniéw kreatywnego myslenia i dziatania,

- twdrcze spedzanie czasu.

3. Spodziewane efekty:
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Uczen potrafi:

- stworzy¢ zdarzenie, algorytm, sekwencje, petle i inne, przy uzyciu robotéw Dot i Dash,

- postugiwac sie prostymi narzedziami i jezykiem do kodowania,

- dzieli¢ sie wiasnymi pomystami, poprzez wspétprace i prezentacje.

4. Sposoby ewaluacji:

- ankieta skierowana do rodzicéw i uczniéw klas Ili lll,

- fotorelacje na stronie internetowej szkoty,

- pokazy umiejetnosci dla spotecznosci szkolnej i przedszkolnej.

Wyniki ewaluacji opracowane beda pod koniec kazdego roku szkolnego. Dokumentacja innowacji pedagogicznej znajdowac sie
bedzie w osobnej teczce u nauczycieli prowadzgcych innowacje.

Source URL: https://bip.spociaz.noweskalmierzyce.pl/pl/news/innowacja-z-programowania

Links:
[1] https://bip.spociaz.noweskalmierzyce.pl/pl/news/innowacja-z-programowania

Page 2 of 2


https://bip.spociaz.noweskalmierzyce.pl/pl/news/innowacja-z-programowania
http://www.tcpdf.org

